
Acta de Reunión: Asociación de Desarrolladores de Ocio Interactivo Digital (DOID)
8-03-2008, Madrid

Orden del día:
• Presentaciones.
• ¿Qué hemos hecho?
• Próximos pasos.
• Debate: En qué se puede ayudar a los desarrolladores.

Presentaciones:

La reunión da comienzo a las 10:00 horas en la Universidad Europea de Madrid, contando con un 
total de 6 asistentes.

¿Qué hemos hecho?

Se hace un repaso por los actos y actividades que ha realizado la asociación hasta la fecha:
• Se han sumado diversas empresas a la asociación.
• Ha aumentado el número de socios inscritos.
• Importante presencia en medios.
• Foros para socios activos.
• Asistencia al Mobile World Congress, con participación de diversas empresas asociadas.

Próximos pasos:

• Más promoción.
• Estudio de cómo funciona el desarrollo en España (empresas, datos económicos, estudios 

emergentes, formación...).
• Colaboración con otras asociaciones.
• Más visibilidad (Universidades, Centros de Formación, Institutos...).

Debate: En qué se puede ayudar a los desarrolladores:

• Reunir a los desarrolladores.
• Ayudar en formación.
• Encuesta de sueldos y condiciones laborales.
• Revista de desarrolladores.
• Posibilidad de dar asesoría jurídica a socios.
• Qué hace falta a los socios que quieren entrar a trabajar en videojuegos para ser útiles.
• Un lugar en el CDV con la posibilidad de realizar exposiciones de proyectos.

La reunión finaliza a las 13:00 horas.


