
Miguel Santirso González – “Currículum Vitae” 

Datos Personales 

Nombre y apellidos:  Miguel Santirso González 

Lugar y fecha de nacimiento: Oviedo, 2 de diciembre del año 1986 

Correo electrónico: tirso.00@redroomsoftware.com 

  tirso.00@gmail.com 

Página web personal: http://w ww.redroomsoftware.com/tirsoweb 

Objetivo profesional: 

Me gustaría ser diseñador de juego o programador de lógica. 

Formación académica: 

2006 Completado el ciclo superior de la Escuela Oficial de Idiomas en el idioma de inglés. 
Cursado en el centro correspondiente en Oviedo. 

2004 Comenzados los estudios de Ingeniería Técnica Informática de Sistemas en la 
Universidad de Oviedo, campus de Viesques. 

2004 Bachillerato por la vía científico-técnica. Cursado en el centro Santa María del 
Naranco ςUrsulinasς de Oviedo. 

Formación complementaria 

2007 /ǳǊǎƻ ŘŜ ŜȄǘŜƴǎƛƽƴ ǳƴƛǾŜǊǎƛǘŀǊƛŀ ά5ŜǎŀǊǊƻƭƭƻ łƎƛƭ ŘŜ ǎƛǘƛƻǎ ²Ŝō ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƭŀ 
ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀ Ψwǳōȅ ƻƴ wŀƛƭǎΩέ ƻǊƎŀƴƛȊŀŘƻ por la Universidad de Oviedo. Duración de 30 
horas. 

2007 /ǳǊǎƻ ŘŜ ŜȄǘŜƴǎƛƽƴ ǳƴƛǾŜǊǎƛǘŀǊƛŀ άtǊƻƎǊŀƳŀŎƛƽƴ о5 Ŏƻƴ Ŝƭ ƭŜƴƎǳŀƧŜ ŘŜ ǎƘŀŘŜǊǎ I[{[έ 
organizado por la Universidad de Oviedo. Duración de 30 horas. 

2007 ά/ƻƴŦŜǊŜƴŎƛŀǎ ŘŜ ±ŜǊŀƴƻ нллтέΣ ƻǊƎŀƴƛȊŀŘƻ ǇƻǊ Ŝl gamelab de la Universidad de 
Oviedo. Duración de 30 horas. 

2006 Curso de vŜǊŀƴƻ ά[ŀ LƴŘǳǎǘǊƛŀ ŘŜƭ ±ƛŘŜƻƧǳŜƎƻέ ƻǊƎŀƴƛȊŀŘƻ ǇƻǊ ƭŀ ¦ƴƛǾŜǊǎƛŘŀŘ ŘŜ 
Oviedo. Duración de 36 horas. 

2006 Curso de extensión universitaria άLƴǘǊƻŘǳŎŎƛƽƴ ŀ /Іέ ƻǊƎŀƴƛȊŀŘƻ ǇƻǊ ƭŀ Universidad 
de Oviedo. Duración de 36 horas. 

Idiomas 

Inglés Nivel alto. Título del ciclo superior de la Escuela Oficial de Idiomas. 

Francés Cursando primero en la Escuela Oficial de Idiomas. 

 Áreas de conocimiento: 

Lenguajes de programación C/C++, Java, C#, PHP, Ruby, Action Script, Fenix (lenguaje 
interpretado para videojuegos), Visual Basic, Ensamblador. 

APIs Allegro, OpenLayer, SDL, Win32, MPI, Corba 

Desarrollo web HTML, XHTML, JavaScript, PHP, Symfony, Ruby on Rails, AJAX, 
Script.aculo.us, mootools 

Diseño gráfico Adobe Photoshop, GIMP, Flash 

Edición de vídeo y sonido Sony Vegas, Adobe Premiere, Audacity, Steinberg Cubase 



Grafismo 3D 3Ds max, Wings 3D 

Bases de datos SQL (Postgres y MySQL), MS Access. 

Experiencia 

Actualmente Desarrollo de varios videojuegos de forma totalmente independiente. 
5ŜǎǘŀŎŀǊ ά!ƭŜǊǘŀ /ŀǊŀŎƻƭ нέΣ ŘŜǎŀǊǊƻƭƭŀŘƻ ǇŀǊŀ ǳƴŀ compo ŘŜ пу ƘƻǊŀǎ ȅ ά! 
мнл ǎŜŎƻƴŘǎ ǾƛŘŜƻƎŀƳŜέΣ ǉǳŜ ŦǳŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀŘƻ ŀƭ {ǇŜŜdhack 2007 τuna 
competición internacional de desarrollo de videojuegosτ siendo premieado 
con una Mención de Honor en la categoría general y un tercer puesto en la 
categoría de mejores características técnicas. 

Actualmente Red Room Software (www.redroomsoftware.com), equipo independiente de 
desarrollo de videojuegos. Encargado de diseño y coordinador del equipo; 
además, me encargo de la programación de lógica, IA, herramientas y diseño 
gráfico.  

Actualmente Diseño gráfico. Aprendo de forma autodidacta y colaboro con proyectos de 
código abierto así como con desarrollos de páginas web para particulares o 
tiendas pequeñas. 

1997 ς 2004 Diversos desarrollos de videojuegos independientes con el lenguaje de 
programación Fenix. De entre ellos destacan άRAFέ (un arcade 2D de combate 
aéreo) y su secuela, άRAF 2Υ aŜǎǎŜǊŎƘǎƳƛǘǘ Ǿǎ {ǇƛǘŦƛǊŜέ. 

Otros datos de interés 

Permiso de conducir B-1. 


