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Miguel Santirso Gonzalez - “Curriculum Vitae’

Datos Personales

Nombre y apellidos: Miguel Santirso Gonzalez

Lugar y fecha de nacimiento: Oviedo, 2 de diciembre del afio 1986

Correo electrénico: tirso.00@redroomsoftware.com
tirso.00@gmail.com

Péagina web personal: http://w ww.redroomsoftware.com/tirsoweb

Objetivo profesional:

Me gustaria ser disefiador de jueg@rogramador de logica.

Formacién académica:

2006 Completado el ciclo superior de la Escueficial de Idiomas en el idioma de inglés.
Cursado en el centro correspondiente en Oviedo.

2004 Comernzados los estudios de Ingenieria Técnica Informatica de Sistemas en la
Universidad de Oviedo, campus de Viesques.

2004 Bachillerato por la via cientifigécnica. Cursado en el centro Santa Maria del
NarancogUrsulinag de Oviedo.

Formacion complementaria
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horas.

2007 /| dzZNBE2 RS SEGSyaAsy dzyAGSNEAGENARE &t NBANI YI O
organizado por la Universidad de Oviedo. Duracion de 30 horas.
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Oviedo. Duracion de 30 horas.
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Oviedo. Duracion de 36 horas.

2006 Cursode extension universitarié L y it N2 RdzOOA sy | UrivérsidadNB | y AT I R
de Oviedo. Duracion de 36 horas.

Idiomas

Inglés Nivel alto. Titulo del ciclo superior de la Escuela Oficial de Idiomas.

Francés Cursado primero en la Escuela Oficial de Idiomas.

Areas de conocimiento:

Lenguajes de programacion C/C++, Java, C#PHP, Ruby, Action Script,Fenix (lenguaje
interpretado para videojuegosY,isual Basidchsamblador.

APIs Allegro,OperLayer,SDL, Win32, MPI, Corba

Desarrolloweb HTML, XHTML, JavaScript, PI¥ymfony, Ruby on Rail®AJAX
Script.aculo.us, mootools

Disefio grafico Adadbe Photoshop, GIMP, Flash

Edicion de video y sonido SonyVegas, Adobe Premiere, Audacity, Steinberg Cubase



Grafismo 3D

Bases de datos

Experiencia

Actualmente

Actualmente

Actualmente

1997¢ 2004

3Ds max, Wings 3D
SQLU(Postgres y MySQL), MS Access.

Desarrollo de varios videojuegos de forma totalmente independiente.
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competicion internacional de desarrollo de videojuegosiendo premieado

con una Mencién de Honor en la categoria general y un tercer puesto en la

categoria de mejores caracteristicas técnicas.

Red Roonfoftware (www.redroomsoftware.compquipo independiente de
desarrollo de videojuegofncargadade disefio y coordinador del equipo;
ademas,me encargo de la programacion de logica,Hérramientas y disefio
gréfico.

Disefiogréfico. Aprendo @& forma autodidacta y aaboro con proyectos de
cbdigo abierto asi como con desarrollos de paginas web jparticulares o
tiendas pequefias

Diversos desarrollos de videojuegasdependientescon el lenguaje de
programacion FenixDe entre ellos destacaRAE (un arcade 2D de combate
aéreo) y sisecueladRAFY a SaaSNOKaYAGG ©a {LAGFANBE

Otros datos de interés

Permiso de conducir-B.



